
0 

 

BỘ GIÁO DỤC VÀ ĐÀO TẠO 

TRƯỜNG ĐẠI HỌC MỎ -  ĐỊA CHẤT 

---------- 

 

BÁO CÁO TỔNG KẾT ĐỀ TÀI NCKH SINH VIÊN 

 

Đề tài:  XÂY DỰNG CHƯƠNG TRÌNH MÔ PHỎNG PHÂN 

CHUYÊN NGÀNH TẠI KHOA CÔNG NGHỆ THÔNG TIN HUMG 

 

  

  Sinh viên thực hiện        

Trần Thọ Lâm 2221050534 

Nguyễn Lê Thạch Anh 2221050095 

Bùi Nguyễn Phong Anh 2221050188 

Giảng viên hướng dẫn: ThS. Dương Chí Thiện 

 

 

 

Hà Nội, 05/2024 



1 

 

MỤC LỤC 

MỤC LỤC ............................................................................................................ 1 

THÀNH VIÊN THAM GIA ............................................................................... 4 

CHƯƠNG 1. KHÁI QUÁT CHUNG ................................................................ 5 

1.1 Thông tin chung: .......................................................................................... 5 

1.2 Mục tiêu: ...................................................................................................... 5 

1.3. Tính mới và sáng tạo: ................................................................................. 5 

1.4 Kết quả nghiên cứu: ..................................................................................... 6 

1.5 Sản phẩm: .................................................................................................... 6 

1.5.1 Sản phẩm khoa học: .............................................................................. 6 

1.5.2 Sản phẩm công nghệ: ............................................................................ 6 

1.6 Hiệu quả, phương thức chuyển giao kết quả nghiên cứu và khả năng áp 

dụng. .................................................................................................................. 7 

1.6.1.Hiệu quả. ............................................................................................... 7 

1.6.2.Phương thức chuyển giao kết quả nghiên cứu và khả năng áp dụng của 

trang web đăng ký sinh viên cho Đại học Mỏ có thể được thực hiện qua các 

bước sau: ........................................................................................................ 7 

1.7 Tình hình nghiên cứu ở trong và ngoài nước .............................................. 8 

1.7.1 Trong Nước: .......................................................................................... 8 

1.7.2 Ngoài Nước: .......................................................................................... 8 

1.8 Tính cấp thiết của đề tài. .............................................................................. 8 

1.9 Mục tiêu đề tài ............................................................................................. 9 

1.10 Đối tượng, phạm vi nghiên cứu ................................................................. 9 

1.10.1.Đối tượng nghiên cứu ......................................................................... 9 

1.10.2.Phạm vi nghiên cứu: ........................................................................... 9 



2 

 

1.11. Cách tiếp cận và phương pháp nghiên cứu ............................................ 10 

1.11.1.Cách Tiếp Cận .................................................................................. 10 

1.11.2. Phương Pháp Nghiên Cứu ............................................................... 10 

1.12. Nội dung nghiên cứu .............................................................................. 11 

1.12.1. Phân Tích Nhu Cầu Người Dùng .................................................... 11 

1.12.2. Thiết Kế và Phát Triển Trang Web ................................................. 11 

1.12.3. Đánh Giá và Kiểm Tra ..................................................................... 11 

1.12.4. Triển Khai và Theo Dõi: .................................................................. 12 

1.12.5. Phân Tích Dữ Liệu và Đánh Giá ..................................................... 12 

1.12.6. Cải Thiện Liên Tục .......................................................................... 12 

CHƯƠNG 2. TỔNG QUAN LÝ THUYẾT .................................................... 13 

2.1 Tổng quan về web ..................................................................................... 13 

2.2. Tìm hiểu một số công cụ xây dựng website ............................................. 13 

2.2.1.Tổng quan về HTML,CSS và JS ........................................................ 13 

2.2.2 Tổng quan về C# ................................................................................. 14 

2.2.3 Tổng quan về SQL .............................................................................. 15 

2.3 Ưu điểm của web ....................................................................................... 16 

2.4. Trình tự xây dựng hệ thống một trang web .............................................. 16 

CHƯƠNG 3: CODE VÀ HÌNH ẢNH MINH HỌA ....................................... 18 

3.1 Thiết kế và xây dựng hệ thống .................................................................. 18 

3.1.1 Tổng quan về thiết kế ......................................................................... 18 

3.1.2 Xây dựng hệ thống .............................................................................. 18 

3.2 .Các công cụ và ảnh minh họa tạo nên trang web ..................................... 19 

3.2.1 HTML,CSS và JS ............................................................................... 19 

3.2.2 MySQL ............................................................................................... 21 



3 

 

3.2.3 C# ........................................................................................................ 26 

CHƯƠNG 4: PHẦN KẾT LUẬN .................................................................... 30 

4.1 Kết luận ...................................................................................................... 30 

4.2 Tài liệu tham khảo ..................................................................................... 30 

 

 



4 

 

THÀNH VIÊN THAM GIA 

  

TT            Họ và Tên     Lĩnh vực chuyên 

môn 

Nội dung nghiên cứu 

cụ thể được giao 

 1 Trần Thọ Lâm CNTT Backend(C#) 

 2 Nguyễn Lê Thạch Anh CNTT Frontend(html,css,js), 

word 

 3 Bùi Nguyễn Phong Anh CNTT Backend(SQL),  

powerpoint 
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CHƯƠNG 1. KHÁI QUÁT CHUNG 

 

THÔNG TIN KẾT QUẢ NGHIÊN CỨU 

1.1 Thông tin chung: 

− Tên đề tài: Xây dựng trang web đăng ký sinh viên 

− Cơ quan chủ trì: Đại học Mỏ Địa Chất – Hà Nội 

− Thời gian thực hiện: 12 tháng 

1.2 Mục tiêu: 

− Xây dựng chương trình - trang web đăng ký sinh viên với thông tin đầy 

đủ, chắt lọc, dễ tiếp cận, và thân thiện trong sử dụng với mọi người dùng 

để việc phân chuyên ngành được nhanh chóng và chính xác. 

− Cung cấp công cụ hữu ích cho Khoa phục vụ công tác đào tạo được tốt 

hơn. 

1.3. Tính mới và sáng tạo: 

-Giao Diện Người Dùng Thân Thiện và Tương Tác: Trang web sẽ được 

thiết kế với giao diện người dùng thân thiện và dễ sử dụng, tối ưu hóa trải 

nghiệm người dùng. Các tính năng tương tác như gửi thông báo, nhận phản 

hồi và tương tác trực tiếp giữa sinh viên và nhà trường sẽ được tích hợp để 

tạo ra một môi trường học tập trực tuyến tích cực. 

-Tích Hợp Công Nghệ Mới: Trang web sẽ tích hợp các công nghệ mới 

như trí tuệ nhân tạo và học máy để cải thiện trải nghiệm người dùng. Các 

thuật toán sẽ được áp dụng để đề xuất các khóa học phù hợp dựa trên lịch 

sử học tập và sở thích của sinh viên. 

-Tính Linh Hoạt và Đa Năng: Trang web sẽ linh hoạt và đa năng, không 

chỉ giới hạn ở việc đăng ký học phần mà còn cho phép sinh viên đăng ký 

tham gia các sự kiện, hoạt động ngoại khóa và các khóa học thêm ngoài 

chương trình học chính. 
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-Tính Tích Hợp và Tương Thích: Trang web sẽ tích hợp và tương thích 

tốt với các hệ thống và dịch vụ khác như hệ thống quản lý học vụ, hệ thống 

thanh toán trực tuyến và các ứng dụng di động, tạo điều kiện thuận lợi cho 

việc sử dụng và quản lý thông tin. 

-Tính Thông Minh và Tự Động: Trang web sẽ được thiết kế với tính năng 

thông minh và tự động hóa để giảm bớt thủ tục thủ công và tối ưu hóa quy 

trình đăng ký. Ví dụ, hệ thống có thể tự động gợi ý các khóa học phù hợp 

và điều chỉnh lịch học dựa trên sở thích và lịch trình của sinh viên. 

-Tính Bảo Mật và Bảo Vệ Dữ Liệu: Trang web sẽ được thiết kế với các 

biện pháp bảo mật và bảo vệ dữ liệu cao cấp để đảm bảo an toàn cho thông 

tin cá nhân của sinh viên và nhân viên hành chính. 

1.4 Kết quả nghiên cứu: 

-Tạo ra được một trang web đăng ký sinh viên hoạt động trong công tác tuyển và 

chất lọc sinh viên vào các ngành ở trong trường 

-Trang web được tạo nên bởi các ngôn ngữ (HTML,CSS,JS,C#,SQL) 

1.5 Sản phẩm: 

1.5.1 Sản phẩm khoa học: 

- Báo cáo thuyết minh tổng kết đề tài; 

- Dữ liệu số về các sinh viên đăng ký vào các ngành ở trong khoa CNTT 

1.5.2 Sản phẩm công nghệ: 

- Giao diện Người Dùng Thân Thiện: Trang web có giao diện người dùng thân 

thiện, dễ sử dụng và trực quan, giúp sinh viên và nhân viên hành chính dễ 

dàng tiếp cận và sử dụng các tính năng một cách hiệu quả. 

- Đăng Ký Học Phần Trực Tuyến: Hệ thống cho phép sinh viên đăng ký học 

phần trực tuyến một cách nhanh chóng và tiện lợi, xem thông tin chi tiết về 

các khóa học, lịch học và yêu cầu tiên quyết. 
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1.6 Hiệu quả, phương thức chuyển giao kết quả nghiên cứu và khả năng áp 

dụng. 

1.6.1.Hiệu quả. 

-Tăng cường hiệu suất và tiết kiệm thời gian: Trang web giúp tăng cường 

hiệu suất quản lý thông tin sinh viên và học vụ của nhà trường, giảm bớt thủ tục 

hành chính thủ công và tiết kiệm thời gian và công sức cho cả sinh viên và nhân 

viên hành chính. 

-Cải thiện trải nghiệm người dùng: Trang web cung cấp trải nghiệm người 

dùng tốt hơn, giúp sinh viên và nhân viên hành chính dễ dàng tiếp cận và sử dụng 

các tính năng một cách hiệu quả, từ việc đăng ký học phần đến quản lý thông tin 

cá nhân. 

-Tính linh hoạt và đa năng: Hệ thống không chỉ giới hạn ở việc đăng ký học 

phần mà còn cho phép sinh viên thực hiện nhiều hoạt động học tập và quản lý 

thông tin cá nhân, từ đó tạo ra một môi trường học tập linh hoạt và đa dạng. 

-Tăng cường tương tác và giao tiếp: Sự tích hợp các tính năng tương tác 

giữa sinh viên và nhà trường đã tạo ra một môi trường giao tiếp tích cực, giúp hỗ 

trợ và phản hồi nhanh chóng, từ đó cải thiện mối quan hệ giữa hai bên. 

1.6.2.Phương thức chuyển giao kết quả nghiên cứu và khả năng áp dụng của 

trang web đăng ký sinh viên cho Đại học Mỏ có thể được thực hiện qua các bước 

sau: 

- Tổ chức huấn luyện và hướng dẫn sử dụng: Tổ chức các buổi huấn luyện 

và hướng dẫn sử dụng trang web cho sinh viên và nhân viên hành chính để giúp 

họ hiểu rõ và sử dụng các tính năng một cách hiệu quả. 

- Tạo ra tài liệu hướng dẫn: Xây dựng tài liệu hướng dẫn sử dụng trang web, 

bao gồm các video hướng dẫn, tài liệu hướng dẫn bước đơn giản và câu hỏi 

thường gặp để hỗ trợ người dùng trong quá trình sử dụng. 

- Liên tục cập nhật và hỗ trợ: Liên tục cập nhật và cải thiện trang web dựa 

trên phản hồi từ người dùng và kết quả từ nghiên cứu, đồng thời cung cấp hỗ trợ 

và sửa lỗi cho người dùng khi cần thiết. 
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- Tích hợp vào quy trình làm việc hiện có: Đảm bảo tích hợp trang web vào 

quy trình làm việc hiện có của nhà trường, từ việc quản lý học vụ đến tương tác 

với sinh viên, để tối ưu hóa việc áp dụng và sử dụng. 

1.7 Tình hình nghiên cứu ở trong và ngoài nước 

1.7.1 Trong Nước: 

      - Phát triển và ứng dụng của các trang web đăng ký: Các nhà nghiên cứu 

trong nước đang tập trung vào việc phát triển và ứng dụng các trang web đăng ký 

cho các mục đích khác nhau như giáo dục, sự kiện, hoạt động xã hội và các lĩnh 

vực khác. 

       - Phân tích và đánh giá hiệu suất: Nghiên cứu tập trung vào phân tích và 

đánh giá hiệu suất của các trang web đăng ký, bao gồm tính linh hoạt, tính năng 

và trải nghiệm người dùng. 

       - Bảo mật và quản lý dữ liệu: Các nhà nghiên cứu quan tâm đến các vấn đề 

liên quan đến bảo mật dữ liệu người dùng và quản lý thông tin cá nhân trên các 

trang web đăng ký. 

1.7.2 Ngoài Nước: 

- Tích hợp công nghệ mới: Các nghiên cứu ngoài nước thường tập trung 

vào việc tích hợp công nghệ mới như trí tuệ nhân tạo, học máy và big data vào 

các trang web đăng ký để cải thiện trải nghiệm người dùng và tăng cường khả 

năng dự đoán và quản lý. 

- Nghiên cứu về trải nghiệm người dùng: Các nhà nghiên cứu ngoại quốc 

thường tiến hành nghiên cứu về trải nghiệm người dùng trên các trang web đăng 

ký, nhằm tối ưu hóa giao diện và tính năng để thu hút và giữ chân người dùng. 

- Đánh giá tác động xã hội và kinh tế: Nghiên cứu ngoại quốc cũng quan 

tâm đến tác động xã hội và kinh tế của các trang web đăng ký, bao gồm ảnh 

hưởng đến quy trình đăng ký, lợi ích và hậu quả cho các tổ chức và cá nhân sử 

dụng. 

1.8 Tính cấp thiết của đề tài. 

- Quản lý Đăng Ký Học Phần: Trường Đại học Mỏ cần một hệ thống 

đăng ký học phần hiệu quả để sinh viên có thể dễ dàng chọn lựa và đăng ký các 

khóa học phù hợp với chương trình học của mình. Một trang web thu thập dữ 
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liệu người đăng ký có thể giúp quản lý quy trình đăng ký này một cách linh hoạt 

và tiện lợi. 

- Theo Dõi Thông Tin Sinh Viên: Trang web có thể thu thập thông tin về 

sinh viên như lịch trình học, kết quả học tập và các hoạt động ngoại khóa. Điều 

này giúp nhà trường hiểu rõ hơn về nhu cầu và quá trình học tập của sinh viên. 

- Tương Tác và Giao Tiếp: Trang web cũng có thể cung cấp một kênh 

giao tiếp tiện lợi giữa sinh viên và nhà trường, cho phép sinh viên gửi phản hồi, 

yêu cầu hỗ trợ và nhận thông báo quan trọng. 

- Tối Ưu Hóa Quy Trình Hành Chính: Bằng cách tự động hóa các quy 

trình hành chính như đăng ký học phần và tham gia sự kiện, trang web có thể 

giúp tiết kiệm thời gian và công sức của cả sinh viên và nhân viên hành chính. 

1.9 Mục tiêu đề tài 

- Giúp các thầy cô dễ dàng trong việc phân ngành sinh viên 

- Quản lý sinh viên vào các ngành phù hợp theo nguyện vọng 

1.10 Đối tượng, phạm vi nghiên cứu 

1.10.1.Đối tượng nghiên cứu 

- Sinh viên: Sinh viên là đối tượng chính của trang web đăng ký sinh viên. 

Nghiên cứu sẽ tập trung vào việc đánh giá nhu cầu, mong muốn và trải nghiệm 

của sinh viên khi sử dụng trang web này. 

-Nhân viên Hành chính: Nhân viên hành chính của trường, bao gồm các nhân 

viên đăng ký học phần và quản lý sự kiện, cũng là một đối tượng quan trọng để 

đảm bảo hiệu quả trong quản lý hệ thống. 

1.10.2.Phạm vi nghiên cứu: 

 - Hệ Thống Đăng Ký Học Phần: Nghiên cứu sẽ tập trung vào việc phân tích 

và đánh giá hiệu suất của hệ thống đăng ký học phần trên trang web. Điều này bao 

gồm tính năng, giao diện người dùng, và quy trình đăng ký. 

- Quản Lý Sự Kiện và Hoạt Động: Nghiên cứu cũng sẽ xem xét phạm vi của 

việc sử dụng trang web để quản lý các sự kiện và hoạt động của trường, bao gồm 

đăng ký và tổ chức các buổi hội thảo, seminar và các hoạt động ngoại khóa. 
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- Trải Nghiệm Người Dùng: Phạm vi nghiên cứu cũng sẽ bao gồm việc đánh 

giá trải nghiệm người dùng của sinh viên và nhân viên hành chính khi sử dụng 

trang web, từ quá trình đăng ký đến giao diện và tính năng. 

- Quản Lý Thông Tin Sinh Viên: Nghiên cứu cũng sẽ xem xét cách mà trang 

web đăng ký sinh viên quản lý thông tin của sinh viên, bao gồm lịch trình học, kết 

quả học tập và thông tin cá nhân. 

- Bảo Mật và Quản Lý Dữ Liệu: Phạm vi nghiên cứu cũng sẽ đề cập đến các 

vấn đề liên quan đến bảo mật dữ liệu và quản lý thông tin cá nhân của sinh viên 

trên trang web. 

1.11. Cách tiếp cận và phương pháp nghiên cứu 

1.11.1.Cách Tiếp Cận 

- Tiếp Cận Tính Năng và Hiệu Suất: Phương pháp này tập trung vào việc 

đánh giá tính năng của trang web đăng ký sinh viên và hiệu suất của nó trong việc 

đáp ứng nhu cầu của sinh viên và nhân viên hành chính. Điều này có thể bao gồm 

việc tiến hành các cuộc thử nghiệm thực tế và thu thập phản hồi từ người dùng. 

- Phân Tích Dữ Liệu: Tiếp cận này tập trung vào việc phân tích dữ liệu được 

thu thập từ trang web để hiểu hơn về hành vi của người dùng, xu hướng đăng ký, 

và các vấn đề tiềm ẩn. Các phương pháp phân tích dữ liệu như phân tích số liệu 

thống kê và khai phá dữ liệu có thể được sử dụng. 

- Khảo Sát và Phỏng Vấn: Đây là phương pháp tiếp cận trực tiếp với người 

dùng để thu thập ý kiến và phản hồi về trang web đăng ký sinh viên. Các cuộc 

khảo sát trực tuyến và phỏng vấn cá nhân có thể được sử dụng để hiểu rõ hơn về 

nhu cầu và mong muốn của người dùng. 

1.11.2. Phương Pháp Nghiên Cứu 

- Nghiên Cứu Thực Nghiệm: Phương pháp này tập trung vào việc tiến hành 

các cuộc thử nghiệm thực tế trên trang web để đánh giá hiệu suất và hiệu quả của 

các tính năng và giao diện. Các biến số được đo lường có thể bao gồm tỷ lệ đăng 

ký thành công, thời gian đăng ký và hài lòng của người dùng. 
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- Nghiên Cứu Đánh Giá và So Sánh: Phương pháp này so sánh trang web 

đăng ký sinh viên với các hệ thống tương tự hoặc trước đó đã được triển khai. 

Nghiên cứu có thể tập trung vào việc đánh giá sự khác biệt trong tính năng, hiệu 

suất và trải nghiệm người dùng giữa các hệ thống. 

- Nghiên Cứu Thám Tính: Phương pháp này nhấn mạnh vào việc hiểu cách 

mà trang web đăng ký sinh viên ảnh hưởng đến hành vi và quyết định của người 

dùng. Các phương pháp thám tử như phỏng vấn định tính và phân tích nội dung 

có thể được sử dụng để khám phá sâu hơn về trải nghiệm người dùng. 

- Nghiên Cứu Phát Triển và Tinh chỉnh: Phương pháp này tập trung vào việc 

phát triển và tinh chỉnh trang web dựa trên phản hồi từ người dùng và kết quả từ 

các vòng nghiên cứu trước. Quá trình này có thể liên tục được lặp lại để cải thiện 

liên tục trải nghiệm người dùng và hiệu suất của trang web. 

1.12. Nội dung nghiên cứu 

1.12.1. Phân Tích Nhu Cầu Người Dùng 

- Xác định nhu cầu: Tiến hành cuộc khảo sát và phỏng vấn để hiểu rõ nhu 

cầu và mong muốn của sinh viên và nhân viên hành chính liên quan đến quá 

trình đăng ký học phần và tham gia sự kiện. 

- Phân loại nhu cầu: Phân tích kết quả từ cuộc khảo sát để phân loại và ưu 

tiên các yêu cầu và tính năng quan trọng nhất cho trang web. 

1.12.2. Thiết Kế và Phát Triển Trang Web 

- Thiết kế giao diện: Phát triển giao diện trực quan và dễ sử dụng, tương 

thích với nhiều thiết bị và trình duyệt khác nhau. 

- Phát triển tính năng: Xây dựng và triển khai các tính năng đăng ký học 

phần, quản lý sự kiện, quản lý thông tin sinh viên, và tương tác người dùng. 

1.12.3. Đánh Giá và Kiểm Tra 

- Kiểm thử: Tiến hành kiểm thử chức năng và tính ổn định của trang web 

trước khi triển khai. 
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- Tổ chức thử nghiệm: Tổ chức các cuộc thử nghiệm thực tế với sinh viên 

và nhân viên hành chính để đánh giá trải nghiệm người dùng và tìm ra các vấn 

đề có thể cần điều chỉnh. 

1.12.4. Triển Khai và Theo Dõi: 

- Triển khai: Triển khai trang web đăng ký sinh viên và đảm bảo tính ổn 

định và sẵn sàng cho việc sử dụng. 

- Theo dõi và phản hồi: Liên tục theo dõi và thu thập phản hồi từ người 

dùng để đánh giá hiệu suất và cải thiện trang web theo thời gian. 

1.12.5. Phân Tích Dữ Liệu và Đánh Giá 

-Phân tích số liệu: Phân tích dữ liệu thu thập từ trang web để hiểu hành vi 

và xu hướng của người dùng. 

-Đánh giá hiệu suất: Đánh giá hiệu suất của trang web dựa trên các chỉ số 

như tỷ lệ đăng ký thành công, thời gian đăng ký, và độ hài lòng của người 

dùng. 

 1.12.6. Cải Thiện Liên Tục 

-Phát triển tiếp: Dựa trên phản hồi từ người dùng và kết quả từ nghiên cứu, 

tiếp tục phát triển và cải thiện tính năng và trải nghiệm người dùng của 

trang web. 

-Cập nhật và điều chỉnh: Liên tục cập nhật và điều chỉnh trang web để đảm 

bảo rằng nó luôn đáp ứng được nhu cầu và mong muốn của người dùng. 
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CHƯƠNG 2. TỔNG QUAN LÝ THUYẾT 

2.1 Tổng quan về web 

- Web, hay còn được gọi là World Wide Web (WWW), là một không gian 

thông tin trực tuyến toàn cầu mà các người dùng có thể truy cập thông qua 

Internet. Được phát triển bởi nhà khoa học máy tính người Anh Sir Tim Berners-

Lee vào những năm đầu của thập kỷ 1990, Web đã trở thành một phần không thể 

tách rời trong cuộc sống hàng ngày của chúng ta. 

- Web cung cấp một môi trường cho việc truy cập và chia sẻ thông tin trên 

mạng Internet bằng cách sử dụng các trang web. Mỗi trang web có thể chứa văn 

bản, hình ảnh, video, âm thanh và các phương tiện truyền thông khác. Các trang 

web được liên kết với nhau thông qua các siêu liên kết (hyperlinks), cho phép 

người dùng điều hướng từ một trang web này sang một trang web khác chỉ bằng 

một cú nhấp chuột. 

- Web không chỉ là một nguồn thông tin lớn mà còn là một nền tảng cho các 

ứng dụng trực tuyến như email, mạng xã hội, cửa hàng trực tuyến, diễn đàn trao 

đổi thông tin, blog, và nhiều hơn nữa. Đồng thời, Web cũng là một nơi cho sự 

tương tác, trao đổi ý kiến và kết nối giữa các người dùng trên khắp thế giới. 

2.2. Tìm hiểu một số công cụ xây dựng website 

2.2.1.Tổng quan về HTML,CSS và JS 

- HTML, CSS và JavaScript là ba công nghệ chính được sử dụng trong 

việc xây dựng trang web hiện đại. Mỗi công nghệ đều đóng vai trò quan trọng và 

cùng nhau tạo nên trải nghiệm web đầy đủ và đa dạng. 

- HTML, hay HyperText Markup Language, là ngôn ngữ đánh dấu cơ bản 

của web. Nó cung cấp cấu trúc và định dạng cho nội dung của trang web, từ việc 

xác định tiêu đề, đoạn văn bản, đến việc chèn hình ảnh, tạo liên kết và tạo ra các 

phần tử khác như bảng và form. HTML là nền tảng của mọi trang web và đóng 

vai trò quan trọng trong việc xây dựng cấu trúc của trang. 

- CSS, hay Cascading Style Sheets, là ngôn ngữ dùng để tạo kiểu cho các 

phần tử HTML. Bằng cách sử dụng CSS, bạn có thể điều chỉnh màu sắc, kích 
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thước, font chữ, đường viền và vị trí của các phần tử trên trang web. CSS giúp tạo 

ra giao diện trực quan và hấp dẫn cho người dùng, đồng thời cũng giúp tối ưu hóa 

trải nghiệm của họ trên các thiết bị khác nhau. 

- JavaScript là ngôn ngữ lập trình dùng để thêm tính năng tương tác và động 

cho trang web. Với JavaScript, bạn có thể thực hiện các hành động như xử lý sự 

kiện, thay đổi nội dung của trang mà không cần tải lại trang, kiểm tra dữ liệu đầu 

vào của người dùng và tương tác với các API bên ngoài. JavaScript là công nghệ 

mạnh mẽ giúp tạo ra trải nghiệm web đa dạng và phong phú. 

- Kết hợp cùng nhau, HTML, CSS và JavaScript tạo nên một hệ sinh thái 

phong phú cho việc phát triển web. HTML xác định cấu trúc, CSS tạo kiểu cho 

giao diện và JavaScript thêm tính năng tương tác, tạo nên trang web đa dạng và 

phức tạp mà chúng ta thấy ngày nay. 

2.2.2 Tổng quan về C# 

- C# (C Sharp) là một ngôn ngữ lập trình mạnh mẽ và đa năng, phát triển bởi 

Microsoft. Được giới thiệu lần đầu tiên vào năm 2000, C# đã trở thành một trong 

những ngôn ngữ lập trình phổ biến nhất trên thế giới, đặc biệt là trong lĩnh vực 

phát triển ứng dụng dành cho hệ điều hành Windows và các nền tảng khác của 

Microsoft như .NET Framework và .NET Core. 

- C# được thiết kế để kết hợp tính linh hoạt của ngôn ngữ lập trình như C và 

C++ với tính dễ đọc, dễ hiểu và an toàn hơn. Điều này làm cho C# trở thành một 

lựa chọn phổ biến cho việc phát triển các ứng dụng desktop, ứng dụng web, ứng 

dụng di động và các ứng dụng khác trên nền tảng Windows. 

Một số đặc điểm chính của C# bao gồm: 

Đa nền tảng: C# có thể chạy trên nhiều nền tảng khác nhau như Windows, 

macOS và Linux thông qua .NET Core và .NET 5+. 

Tính đa hình và kế thừa: C# hỗ trợ các khái niệm lập trình hướng đối tượng 

như kế thừa, đa hình, giao diện và trừu tượng hóa. 

Cú pháp đơn giản và dễ đọc: Cú pháp của C# được thiết kế để dễ hiểu và 

dễ sử dụng, giúp làm giảm thời gian phát triển và hiểu quả mã nguồn. 
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Hỗ trợ mạnh mẽ từ Visual Studio: Visual Studio là môi trường phát triển 

tích hợp (IDE) hàng đầu được phát triển bởi Microsoft, cung cấp các công cụ 

mạnh mẽ để phát triển và quản lý mã nguồn C#. 

Hỗ trợ lập trình hướng sự kiện và bất đồng bộ: C# hỗ trợ lập trình hướng 

sự kiện và bất đồng bộ thông qua các phương thức như async và await, giúp tạo 

ra các ứng dụng đáp ứng nhanh và hiệu quả. 

2.2.3 Tổng quan về SQL 

- SQL (Structured Query Language) là ngôn ngữ lập trình dùng để tương tác 

với cơ sở dữ liệu quan hệ (RDBMS - Relational Database Management System). 

SQL được sử dụng để truy vấn, cập nhật, xóa dữ liệu và thực hiện các thao tác 

quản lý cơ sở dữ liệu. 

- SQL được thiết kế để đơn giản, linh hoạt và dễ hiểu, điều này làm cho nó 

trở thành một công cụ mạnh mẽ cho việc thao tác và quản lý dữ liệu trong các hệ 

thống thông tin doanh nghiệp, ứng dụng web, ứng dụng di động và nhiều lĩnh vực 

khác. 

Các tính năng chính của SQL bao gồm: 

Truy vấn dữ liệu: SQL cho phép người dùng truy vấn dữ liệu từ cơ sở dữ 

liệu bằng cách sử dụng câu lệnh SELECT. Người dùng có thể lọc dữ liệu, sắp 

xếp kết quả và kết hợp dữ liệu từ nhiều bảng khác nhau. 

Cập nhật và xóa dữ liệu: SQL cung cấp các câu lệnh INSERT, UPDATE 

và DELETE để cập nhật và xóa dữ liệu từ cơ sở dữ liệu. 

Quản lý cơ sở dữ liệu: SQL cho phép người dùng tạo, sửa đổi và xóa cơ 

sở dữ liệu, bảng, chỉ mục và ràng buộc. Nó cũng cho phép người dùng quản lý 

quyền truy cập và bảo mật dữ liệu. 

Tính năng phức tạp: SQL cung cấp các tính năng phức tạp như tổng hợp 

dữ liệu (SUM, AVG, MAX, MIN), nhóm dữ liệu (GROUP BY), và kết hợp dữ 

liệu từ nhiều bảng (JOIN). 

Giao diện đồ hoạ: SQL cũng được kết hợp với các công cụ quản lý cơ sở 

dữ liệu (DBMS) như MySQL Workbench, Microsoft SQL Server Management 
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Studio (SSMS) và PostgreSQL Admin để cung cấp giao diện đồ hoạ cho việc 

thực thi các câu lệnh SQL và quản lý cơ sở dữ liệu một cách thuận tiện. 

2.3 Ưu điểm của web 

- Truy cập thông tin toàn cầu: Web cung cấp một không gian thông tin toàn 

cầu, cho phép người dùng truy cập đến thông tin từ khắp nơi trên thế giới một 

cách dễ dàng và nhanh chóng. 

- Tiện lợi và linh hoạt: Người dùng có thể truy cập web từ bất kỳ thiết bị có 

kết nối Internet nào, bao gồm cả máy tính, điện thoại thông minh và máy tính 

bảng. Điều này tạo ra sự tiện lợi và linh hoạt cho việc truy cập thông tin và giao 

tiếp trên web. 

- Giao tiếp và tương tác: Web cung cấp các công cụ cho việc giao tiếp và 

tương tác, từ email, trò chuyện trực tuyến đến mạng xã hội và diễn đàn trao đổi 

thông tin. Điều này tạo điều kiện cho sự kết nối và giao lưu giữa mọi người trên 

khắp thế giới. 

- Nền tảng cho doanh nghiệp và thương mại điện tử: Web cung cấp nền tảng 

cho các doanh nghiệp và cơ hội thương mại điện tử. Các trang web thương mại 

điện tử cho phép mua bán hàng hóa và dịch vụ một cách thuận tiện và an toàn. 

- Chia sẻ thông tin và kiến thức: Web là một nơi để chia sẻ thông tin, kiến 

thức và kinh nghiệm. Từ các blog cá nhân đến các trang web giáo dục và tài liệu 

trực tuyến, web giúp mọi người truy cập và chia sẻ kiến thức một cách tự do và 

mở. 

-Tiết kiệm thời gian và chi phí: Việc truy cập thông tin và thực hiện các giao 

dịch trực tuyến trên web thường tiết kiệm thời gian và chi phí so với các phương 

thức truyền thống như việc đi đến cửa hàng hoặc tìm kiếm thông tin trên sách vở. 

2.4. Trình tự xây dựng hệ thống một trang web 

- Thu thập yêu cầu và phân tích: Đây là bước quan trọng nhất, trong đó 

bạn cần -thu thập yêu cầu từ khách hàng hoặc người dùng cuối và phân tích chúng 

để hiểu rõ các tính năng, yêu cầu kỹ thuật và mục tiêu của dự án. 
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- Lập kế hoạch và thiết kế: Dựa trên yêu cầu và phân tích đã thu thập được, 

bạn cần lập kế hoạch và thiết kế hệ thống. Bao gồm lập lịch trình, xác định công 

nghệ sử dụng, và thiết kế giao diện người dùng (UI) và cơ sở dữ liệu (database). 

- Phát triển frontend (giao diện người dùng): Bạn bắt đầu phát triển phần 

giao diện người dùng của trang web, sử dụng các ngôn ngữ lập trình web như 

HTML, CSS và JavaScript. Đảm bảo giao diện phản ánh thiết kế đã được xác định 

ở bước trước. 

- Phát triển backend (phần xử lý logic và dữ liệu): Sau khi hoàn thành 

phần giao diện người dùng, bạn tiếp tục phát triển phần backend của trang web. 

Điều này bao gồm xây dựng các chức năng và logic cần thiết, cũng như kết nối 

với cơ sở dữ liệu để lưu trữ và truy xuất dữ liệu. 

- Kiểm thử và debug: Sau khi hoàn thành cả frontend và backend, bạn cần 

tiến hành kiểm thử và debug để đảm bảo rằng trang web hoạt động đúng đắn và 

không có lỗi. Bao gồm kiểm tra tính tương thích trên các trình duyệt khác nhau, 

kiểm tra tính bảo mật, và xử lý các lỗi và vấn đề phát sinh. 

- Triển khai và vận hành: Sau khi hoàn thành kiểm thử, bạn có thể triển 

khai trang web trên môi trường sản xuất. Đảm bảo rằng hệ thống được triển khai 

một cách an toàn và hiệu quả, và tiến hành các bước cần thiết để duy trì và vận 

hành trang web sau khi triển khai. 

- Hỗ trợ và bảo trì: Cuối cùng, sau khi trang web đã được triển khai và hoạt 

động, bạn cần cung cấp hỗ trợ cho người dùng và tiến hành bảo trì định kỳ để đảm 

bảo rằng trang web luôn hoạt động một cách trơn tru và an toàn. 
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CHƯƠNG 3: CODE VÀ HÌNH ẢNH MINH HỌA 

3.1 Thiết kế và xây dựng hệ thống 

3.1.1 Tổng quan về thiết kế 

- Chức năng đăng ký và đăng nhập để sinh viên có tài khoản và nhận các 

thông báo và điểm ở trong website 

-Người quản lý web sẽ có toàn bộ dữ liệu về sinh viên và quản lý trang web 

-Sau khi đăng nhập vào sinh viên sẽ có một trang để điển thông tin(họ và tên, 

nguyện vọng,…) và khi điền xong nhấp submit thì sẽ hiện thông báo và xem thông 

tin của mình ở bảng dưới 

3.1.2 Xây dựng hệ thống 

Giới thiệu 

- Trong báo cáo này, chúng tôi sẽ trình bày về quy trình xây dựng hệ thống 

trang web đăng ký thông tin sinh viên. Mục tiêu của dự án là phát triển một hệ 

thống linh hoạt, dễ sử dụng và bảo mật, cho phép sinh viên đăng ký, cập nhật và 

quản lý thông tin cá nhân cũng như đăng ký vào các khóa học. 

Phân tích Yêu cầu 

- Xác định chức năng cần thiết: Đăng ký, đăng nhập, quản lý thông tin sinh 

viên, quản lý khóa học, vv. 

- Xác định yêu cầu về giao diện người dùng: Thân thiện, dễ sử dụng và 

responsive. 

- Xác định yêu cầu về bảo mật: Bảo vệ thông tin cá nhân của sinh viên. 

Thiết kế 

- Thiết kế cơ sở dữ liệu: Lưu trữ thông tin sinh viên, khóa học và mối quan 

hệ giữa chúng. 

- Thiết kế giao diện người dùng: Sử dụng mẫu thiết kế thân thiện, tương thích 

với nhiều thiết bị. 

Phát triển 
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- Sử dụng HTML, CSS và JavaScript để xây dựng giao diện người dùng. 

- Sử dụng ngôn ngữ lập trình như C# để xây dựng logic xử lý trên máy chủ. 

- Kết nối với cơ sở dữ liệu và thực hiện các thao tác CRUD (Create, Read, 

Update, Delete). 

Kiểm thử 

- Thực hiện kiểm thử đơn vị và kiểm thử tích hợp để đảm bảo tính ổn định 

và chất lượng của hệ thống. 

Triển khai và Duy trì 

- Triển khai trang web trên một máy chủ hoặc nền tảng đám mây. 

3.2 .Các công cụ và ảnh minh họa tạo nên trang web 

3.2.1 HTML,CSS và JS 

 

3.2.1.1.HTML (Hypertext Markup Language): 

Xây dựng cấu trúc: 

- HTML được sử dụng để xây dựng cấu trúc của trang web, bao gồm các 

phần tử như tiêu đề, đoạn văn bản, biểu mẫu, nút nhấn, vv. 

- Các thẻ HTML như <div>, <form>, <input>, <label>, và <button> được 

sử dụng để tạo ra các phần tử trên trang web. 
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Xác định các trường nhập liệu: 

- HTML định nghĩa các trường nhập liệu như ô văn bản (text input), ô 

email, ô mật khẩu, vv., để người dùng nhập thông tin cá nhân. 

3.2.1.2.CSS (Cascading Style Sheets) 

Thiết kế giao diện: 

- Được sử dụng để thiết kế giao diện người dùng, bao gồm màu sắc, font 

chữ, kích thước và căn chỉnh của các phần tử. 

- Nó cho phép tùy chỉnh giao diện để tạo ra trải nghiệm người dùng hấp 

dẫn và thú vị hơn. 

Độ phản hồi (Responsive design): 

- Được sử dụng để tạo ra giao diện động phản hồi, điều chỉnh tự động dựa 

trên kích thước và độ phân giải của thiết bị người dùng (điện thoại di động, máy 

tính bảng, máy tính để bàn). 

Tạo hiệu ứng và animation: 

- Cung cấp các thuộc tính và khối lệnh để tạo ra các hiệu ứng và animation 

trên giao diện người dùng, như hover, transition, và keyframe animation. 

Quản lý layout: 

- Được sử dụng để quản lý và điều chỉnh layout của trang web, bao gồm 

vị trí, kích thước và khoảng cách giữa các phần tử. 

3.2.1.3 JS 

• Xử lý Tương tác người dùng: 

JavaScript được sử dụng để xử lý các tương tác người dùng như nhấn nút, 

điền vào các trường nhập liệu, và gửi biểu mẫu. 

Nó giúp kiểm tra và xác nhận dữ liệu nhập vào từ người dùng trước khi 

gửi đi, đảm bảo rằng dữ liệu được nhập đúng định dạng và là hợp lệ. 

• Kiểm tra dữ liệu đầu vào: 

JavaScript có thể thực hiện kiểm tra dữ liệu đầu vào từ người dùng trực 

tiếp trên trình duyệt trước khi gửi dữ liệu lên máy chủ. 
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Nó có thể kiểm tra các trường thông tin như địa chỉ email, số điện thoại, 

ngày tháng, vv., và cảnh báo người dùng nếu có dữ liệu không hợp lệ. 

• Tích hợp hiệu ứng và tương tác: 

JavaScript cho phép tạo ra các hiệu ứng trực quan và tương tác trên giao 

diện người dùng, giúp trang web trở nên sinh động và hấp dẫn hơn. 

Ví dụ, có thể sử dụng JavaScript để thêm các hiệu ứng hover, scroll, hay 

thậm chí là animation vào các phần tử trên trang web. 

• Giao tiếp với máy chủ: 

Nó được sử dụng để gửi và nhận dữ liệu từ máy chủ một cách bất đồng bộ 

thông qua các kỹ thuật như AJAX (Asynchronous JavaScript and XML). 

Điều này cho phép trang web tương tác với máy chủ mà không cần tải lại 

trang, cải thiện trải nghiệm người dùng. 

• Xử lý Sự kiện (Event Handling): 

JavaScript cho phép xử lý các sự kiện (events) như nhấn nút, điều 

hướng trang, hay thậm chí là thay đổi dữ liệu trên giao diện người dùng. 

Ví dụ, khi người dùng nhấn nút "Đăng ký", JavaScript có thể xử lý 

sự kiện này và gửi dữ liệu đến máy chủ. 

• Điều khiển DOM (Document Object Model): 

JavaScript có thể sử dụng để thay đổi cấu trúc và nội dung của trang 

web thông qua việc tương tác với DOM. 

Điều này cho phép thêm hoặc xóa các phần tử, thay đổi nội dung, 

hoặc thậm chí là thay đổi CSS của trang web dựa trên hành vi của người 

dùng. 

3.2.2 MySQL 

Tạo và Quản lý Cơ sở dữ liệu: 

- SQL được sử dụng để tạo cơ sở dữ liệu (database) và bảng (table) để 

lưu trữ thông tin về sinh viên, khóa học, và các thông tin liên quan khác. 
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- Nó cũng được sử dụng để quản lý cơ sở dữ liệu bằng cách tạo, sửa đổi 

và xóa bảng, chỉnh sửa cấu trúc và quản lý quyền truy cập 

 

Xử lý Dữ liệu: 

SQL cung cấp các chức năng tính toán và xử lý dữ liệu, cho phép tính toán 

điểm trung bình của sinh viên, số lượng sinh viên đã đăng ký vào một khóa học, 

vv. 

Nó cũng được sử dụng để thực hiện các thao tác phức tạp như ghép nối dữ 

liệu từ nhiều bảng hoặc nhóm dữ liệu để thống kê. 

Truy vấn Dữ liệu: 

SQL được sử dụng để truy vấn dữ liệu từ cơ sở dữ liệu, cho phép lấy thông 

tin cụ thể về sinh viên, khóa học, đăng ký, vv. 

Các truy vấn SQL có thể được sử dụng để lọc, sắp xếp và tổ chức dữ liệu 

theo các tiêu chí khác nhau. 

[HttpGet] 

        public HtmlActionResult GetStudent() 

        { 

            // Get information about the currently executing method 

            MethodBase? methodBase = MethodBase.GetCurrentMethod(); 

            if (methodBase == null) 

            { 

                return new HtmlActionResult(); 
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            } 

 

            // Initialize the response object 

            HtmlActionResult htmlActionResult = new HtmlActionResult(); 

            htmlActionResult.Id = 0; 

            htmlActionResult.Message = "Gọi hàm " + methodBase.Name + " lúc " + 

DateTime.Now.ToString(); 

            try 

            { 

                // Establish a connection to the MySQL database 

                MySqlConnection conn = new MySqlConnection(_connectionString); 

 

                // Open the database connection 

                conn.Open(); 

 

                // Create a MySQL command object to prepare the SQL query 

                MySqlCommand cmd = conn.CreateCommand(); 

 

                // Construct the SQL query for retrieving data from the 'classes' 

table, including filtering, sorting, and pagination 

                cmd.CommandText = "SELECT * FROM project"; 

                

                // Execute the query and store the result in a data reader 

                MySqlDataReader mySqlDataReader = cmd.ExecuteReader(); 

 

                // Initialize a list to store the retrieved 'Class' objects 

                List<Project> project = new List<Project>(); 

 

                // Check if the data reader has rows 

                if (mySqlDataReader.HasRows) 

                { 

                    // Loop through the data records 

                    foreach (IDataRecord record in mySqlDataReader) 

                    { 

                        // Create a new 'Class' object and populate its properties 

with data from the record 

                        Project myProject = new Project(); 
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                        int index = 0; // Start from the first column 

                                       // Parse and assign values to the 'Class' 

object properties 

                        myProject.STT = long.Parse(record[index].ToString()); 

                        index++; 

                        myProject.MSV = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.Name = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.Mark = decimal.Parse(record[index].ToString()); 

                        index++; 

                        myProject.NV1 =record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.NV2 = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.NV3 = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.NV4 = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.NV5 = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.NV6 = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.KQ = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.Description = 

int.Parse(record[index].ToString()); 

                        index++; 

                        myProject.CreatedAt = record[index].ToString(); 

                        index++; 

                        myProject.ModifiedAt = record[index].ToString(); 

 

                        // Add the 'Class' object to the list 

                        project.Add(myProject); 

                    } 

                } 

                // Update the response properties with the retrieved data and 

success information 
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                htmlActionResult.Data = project; 

                htmlActionResult.Message = "Gọi hàm " + methodBase.Name + " 

thành công. Đã lấy được danh sách sinh viên"; 

                htmlActionResult.ResultType = "success"; 

 

                // Close the database connection 

                conn.Close(); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                // Handle exceptions and update the response with an error 

message 

                htmlActionResult.Data = 0; 

                htmlActionResult.Message = ex.Message; 

                htmlActionResult.ResultType = "error"; 

            } 

 

            // Return the 'HtmlActionResult' object containing the data and 

response information 

            return htmlActionResult; 

        } 

        public string Hash(string plainText) 

        { 

            //plainText là chuỗi cần mã hóa 

            //MD5 khởi tạo giải thuật mã hóa 1 chiều MD5 

            MD5 md5 = MD5.Create(); 

            //Sử dụng giải thuật MD5 để tạo ra mảng băm từ chuỗi gốc ban đầu 

plainText 

            byte[] hashBytes = 

md5.ComputeHash(Encoding.UTF8.GetBytes(plainText)); 

            StringBuilder hashStringBuilder = new StringBuilder(); 

            foreach (byte b in hashBytes) 

            { 

                hashStringBuilder.Append(b.ToString("X2")); 

            } 

            return hashStringBuilder.ToString(); 

        } 

 

        public bool IsLogin() 



26 

 

        { 

            if (HttpContext != null && 

                HttpContext.Session != null && 

                HttpContext.Session.GetInt32("UserId") > 0) 

            { 

                return true; 

            } 

            return false; 

        } 

 

    } 

        

         

 

} 

 

 

3.2.3 C# 

Xử lý logic phía máy chủ (server-side logic): C# được sử dụng để xây dựng 

các phần mềm máy chủ (server-side) cho ứng dụng web quản lý thông tin sinh 

viên. C# hỗ trợ việc xử lý các yêu cầu từ phía người dùng, thực hiện các thao tác 

như thêm, sửa đổi và xóa dữ liệu từ cơ sở dữ liệu, và xử lý logic phức tạp để đáp 

ứng nhu cầu của người dùng. 

[HttpPost] 

        public HtmlActionResult AddStudent(Project myProject) 

        { 

            string functionName = "AddStudent"; 

            HtmlActionResult htmlActionResult = new HtmlActionResult(); 

            htmlActionResult.Id = 0; 

            htmlActionResult.Message = $"Gọi hàm {functionName} lúc 

{DateTime.Now}"; 

            htmlActionResult.ResultType = "info"; 

 

            MySqlConnection conn = new MySqlConnection(_connectionString); 

            int rowCount = 0; 

            try 
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            { 

                if (conn.State != ConnectionState.Open) 

                { 

                    conn.Open(); 

                } 

 

                MySqlCommand cmd = new MySqlCommand("AddStudent", conn); 

                cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 

                cmd.CommandTimeout = 0; 

 

                MySqlParameter mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@MSVParameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.MSV; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NameParameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.Name; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@MarkParameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.Decimal; 

                mySqlParameter.Value = myProject.Mark; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV1Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV1; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 
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                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV2Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV2; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV3Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV3; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV4Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV4; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV5Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV5; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                mySqlParameter = new MySqlParameter(); 

                mySqlParameter.ParameterName = "@NV6Parameter"; 

                mySqlParameter.Direction = ParameterDirection.Input; 

                mySqlParameter.DbType = DbType.String; 

                mySqlParameter.Value = myProject.NV6; 

                cmd.Parameters.Add(mySqlParameter); 

 

                MySqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); 

                while (reader.Read()) 

                { 
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                    //rowCount = reader.GetInt32(0); 

                    rowCount = reader.GetInt32("rowCount"); 

                } 

 

                htmlActionResult.Id = 1; 

                htmlActionResult.Message = $"Gọi hàm {functionName} thành công"; 

                htmlActionResult.ResultType = "info"; 

                htmlActionResult.Data = rowCount; 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                htmlActionResult.Id = -999; 

                htmlActionResult.Message = ex.Message; 

                htmlActionResult.ResultType = "error"; 

            } 

            finally 

            { 

                if (conn.State == ConnectionState.Open) 

                { 

                    conn.Close(); 

                } 

            } 

            return htmlActionResult; 

        } 

 

- Chức năng của phương thức này là thêm một sinh viên mới vào cơ sở dữ 

liệu thông qua một stored procedure và trả về kết quả của quá trình này dưới dạng 

một đối tượng ‘HtmlActionResult’ 

Tích hợp với cơ sở dữ liệu: C# được sử dụng để tương tác với cơ sở dữ liệu 

để lấy và cập nhật thông tin sinh viên từ cơ sở dữ liệu. C# cung cấp các thư viện 

và khung làm việc như ADO.NET hoặc Entity Framework để thực hiện các thao 

tác truy vấn và xử lý dữ liệu từ cơ sở dữ liệu. 

private static string _connectionString = 

@"UID=root;PWD=Ma2023@;PORT=3306;DATABASE=qlnvm;SERVER=192.168.0.104;All

owLoadLocalInfile=true;"; 
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CHƯƠNG 4: PHẦN KẾT LUẬN 

4.1 Kết luận 

- Trang web quản lý thông tin sinh viên là một công cụ quan trọng và hữu 

ích trong việc tổ chức và quản lý thông tin về sinh viên trong các cơ sở giáo dục 

và tổ chức tương tự. Thông qua việc áp dụng các công nghệ web và ngôn ngữ lập 

trình như HTML, CSS, JavaScript, C#, và SQL, chúng ta đã có thể xây dựng một 

hệ thống linh hoạt, tiện lợi và an toàn cho việc quản lý thông tin sinh viên. 

- Bằng cách sử dụng HTML và CSS, chúng ta đã tạo ra giao diện người dùng 

hấp dẫn và dễ sử dụng, cung cấp trải nghiệm tốt cho người dùng khi truy cập và 

tương tác với trang web. JavaScript đã được sử dụng để tạo ra các chức năng 

tương tác và cải thiện trải nghiệm người dùng, đồng thời hỗ trợ cho việc kiểm soát 

dữ liệu và xác thực người dùng trên trình duyệt. 

- C# đã đảm nhận vai trò quan trọng trong việc xử lý logic phía máy chủ, 

quản lý dữ liệu và tương tác với cơ sở dữ liệu. Qua việc áp dụng các nguyên lý 

lập trình hướng đối tượng và các kỹ thuật lập trình hiện đại, chúng ta đã có thể 

xây dựng các chức năng quản lý thông tin sinh viên mạnh mẽ và linh hoạt, đáp 

ứng đầy đủ nhu cầu của người dùng. 

- Cuối cùng, thông qua việc kết hợp các công nghệ và ngôn ngữ lập trình, 

chúng ta đã tạo ra một trang web quản lý thông tin sinh viên có thể mang lại nhiều 

lợi ích cho cả người quản trị và người dùng cuối. Trang web này không chỉ giúp 

cải thiện hiệu suất và hiệu quả trong việc quản lý thông tin sinh viên mà còn đóng 

vai trò quan trọng trong việc tạo ra một môi trường học tập và làm việc tiện lợi và 

linh hoạt. 
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